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Kroéliki i lisy organizujg wielki piknik: majg juz miejsce, ale nie
majg jedzenia. Zdecydowali sie szukaé go w grupach, zwigzani
ze sobg, aby sie nie zgubi¢. Ktéra druzyna zbierze najwiecej
OWOCOW i warzyw?

Zawartosc: 4 krolikii 4 lisy potaczeniw pary, 1 ptytka "piknik", 16
ptytek "celu" (4 ogrody kwiatowe, 4 gory, 4 lasy i 4 wsie), 1 koto
do losowania, 27 zetonow z jedzeniem (8 jabtek, 8 arbuzéw, 8
marchewek i 3 ananasy).

Pomyst: kazda ztgczona para krolik i lis porusza sie od ptytki do
ptytki, zbierajac jak najwiecej jedzenia na piknik!

Cel gry: utworzy¢ najdtuzszg linie z jedzenia.

Przygotowanie do gry:
- UmieS$¢ ptytke "piknik" na Srodku stotu. Ptytki "celu"
rozt6z losowo wokoét, ananasem do dotu.

- UmieS$c¢ zetony z jabtkami, arbuzami i marchewkami
losowo na ptytkach "celu": pot6z po 2 zetony na 8
ptytkach, ktore znajdujg sie najdalej od pikniku i po 1 na
reszcie.

- Potéz na stole koto do losowania, tak aby kazdy mogt do
niego dosiegngc i odt6z na bok 3 zetony z ananasem.

Kazdy z graczy wybiera pare zwierzat w innym kolorze
i ktadzie je na ptytce "piknik".



Przygotowaniedogry:

Zaczyna najmtodszy z graczy,
nastepnie gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazowek
zegara. W swojej rundzie
gracz kreci kotem.
Wkazowka pokazuje dwa
cele: gérny jest dla krolika,
dolny dla lisa.

Jesli sznurek taczacy zwierzeta jest na tyle dtugi, aby wykonac ruch, gracz
moze przesunac jedno z dwoéch zwierzat na wskazane pole.

- Kiedy zwierzatko wejdzie na ptytke z11ub 2
zetonami z jedzeniem, gracz wybiera ktéry z nich
zabiera.

- Kiedy zwierzatko wejdzie na ptytke bez zetonéw,
gracz odwraca ptytke: jesli na odwrocie znajduje sie
ananas, zabiera zeton przedstawiajacy go; jesli nie
odnajdzie ananasa, nic sie nie dzieje. Pozostawia
ptytke odwrécong.

- Kiedy zwierzatko wejdzie na ptytke z ananasem, nic
sie nie dzieje, poniewaz inny gracz zebrat go
wczesniej.

W tym przyktadzie
ruch wykonuje albo
krolik na ptytke
kwiatowy ogrod, albo
lis na ptytke wies.

Uwaga!  Sznurek  pomiedzy
twoimi zwierzatkami nie moze
przechodzi¢ przez sznurek innej
pary!

Uwaga 1: Tylko jedno zwierze moze sie znajdowac na ptytce, za wyjgtkiem ptytki
"piknik".

Uwaga 2: Gracz moze nie by¢ w stanie wykonac ruchu z dwoch powodéw: sznurki
zwierzat innego gracza moga blokowac droge lub ptytka "celu" do krérej cheg dojsé jest
W tym czasie zajeta.

W obu przypadkach gracz nie moze wykonac ruchu, a jego kolejka przepada i przechodzi
na nastepng osobe.

Koniec gry:
Gra konczy sie, gdy wszystkie 3 ananasy zostang zdobyte.

Wszyscy gracze uktadajg swoje zetony z jedzeniem w linii (jabtka, marchewki, arbuzy i
ananasy). Wygrywa gracz, krory utozy najdtuzsza linie.
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Wersja rozszerzona:
W wersji rozszerzonej marchewki moze zbierac¢ tylko kroélik, a arbuzy lis. Oba
zwierzatka moga zbierac jabtka i ananasy.

Autorzy gry: Johan Benvenuto and Kévin Jost





