





' Zasady gry

4 do 8 graczy

2 do 4 graczy

fLORALIA
Q 15w

Pogoda jest zmienna, ale bedziemy musieli sobie z nig poradzi¢, poniewaz nasiona sa

juz posiane i rozpoczal si¢ wyscig miedzy malymi ogrodnikami.

Zawarto$¢: 3 piramidy ,,pogodowe” do zlozenia, 4 ksigzeczki, 1 kostka, 5 zetonow

»pszczol”.

Koncepcja gry: Kazdy ogrodnik bedzie musial wykaza¢ si¢ dobrg pamiecia i
strategia, aby przechyli¢ piramidy we wladciwym kierunku i trafi¢ na pogode, ktéra pomoze

mu zmieni¢ jego nasionko w pigkny kwiat.

Cel gry: Wyhodowa¢ swdj kwiat jako pierwszy.

Przygotowanie gry:

7167 3 piramidy
»pogodowe” i utéz je na
$rodku stotu. Wszyscy
gracze muszg
widzieé strone z
ogrodnikami: ta
strona powinna by¢
zwrécona do nich. Tylna

cze$¢ piramid nie powiZma &
by¢ widoczna dla graczy. P 2
Wyl6z 5 zetonéw ,,pszczol” o &
obok piramid. Kazdy gracz
wybiera ksigzeczke i
otwiera jg na pierwszej
stronie.
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Piramidy

Kqueczkl



Przebieg gry: Gra toczy si¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Najmlodszy gracz
zaczyna od rzucenia kostka i wykonuje odpowiednig akcje:

> Gracz wybiera jedna z 3
piramid i odwraca jg od
siebie, w kierunku ptaka.

> Gracz wybiera jedna z 3
piramid i odwraca jg do
siebie, w strone $limaka.

> Gracz wybiera jedng z 3 piramid i odwraca ja w wybranym przez siebie
. kierunku: do siebie lub od siebie.

?

>
Po tej akgji:
e Jesli odwrocenie piramidy odstoni strone z pogoda identyczna, jak na gorze
otwartej strony w ksigzeczce gracza (stonce, stonce/chmura, chmura/deszcz lub
ogrodnicy), gracz moze sprawic, ze jego kwiat uroénie, przewracajac strone w swojej
ksigzeczce. Nastepnie kolejka przechodzi na nastepnego gracza.



e Jedli obrot piramidy powoduje, ze strona pogody ktéra jest widoczna, jest inna
niz na gérnej stronie ksigzeczki, gracz nie moze wyhodowa¢ swojego kwiatu. Nie
przewraca kartki w swoim zeszycie, a kolejka przechodzi do nastepnego gracza.

> Gracz wygrywa zeton ,,pszczoly”. Jesli gracz w czasie trwania gry
zdobedzie 2 zetony ,,pszczol”, moze dodatkowo przewrdcic strone
swojego notatnika. 2 zetony pszczot wracaja na srodek stotu. Nastepnie
kolejny gracz musi rzuci¢ kostka... i tak dalej.

Uwaga: Gracze nie moga wykorzysta¢ pogody pokazanej na piramidzie na poczatku
swojej tury, aby odwrdci¢ strone w swojej ksigzeczce: tylko pogoda ujawniona po
odwrdceniu piramidy moze by¢ wykorzystana do wzrostu kwiatu.

Koniec gry: Gre wygrywa pierwszy gracz, ktéry wyhoduje swéj kwiatek,
przewracajac swoja ksigzeczke do ostatniej strony.
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