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OCULUS / Magiczna kostka

SPRZET:
1 pudetko z pokrywka, 1 kostka z

szeScioma réznokolorowymi bokami, 1
srebrna taca.

PRZEBIEG SZTUCZKI:

Magik pokazuje kostke i pudetko
publicznosci i ktadzie srebrng ‘tace’
na stole. Ttumaczy publicznosci, ze
gdy on sie odwroci to oni muszg
wybrac kolor i wtozy¢ kostke do
pudetka tak, aby Scianka z
wybranym kolorem byta
skierowana do gory, a potem
przykry¢ pudetko przykrywka.
Zambkniete pudetko jest ktadzione
narece magika, ktory weigz jest

odwroécony do publicznosci plecami.

VIDEQ

www.djeco.com/magic

{,_ RO
FRRERET e ocULUS
@35 5 ARTHURIUM

Magik odwraca sie do publicznosci,
odwraca reke z pudetkiem i wycigga
swa dton tak, aby pudetko
znajdowato sie na poziome jego
oczu. Ttumaczy ze jego magiczna
moc pozwala mu widzie¢ co
znajduje sie w pudetku, ale ze
potrzebuje on rowniez niezbednego
akcesoria: srebrnej ‘tacy’. Gdy
ktadzie pudetko ponownie za
swoimi plecami, pyta jednego
cztonka publicznosci o wziecie
srebrnej tacy ze stotu i trzymanie jej
w reku. Magik ktadzie zamkniete
pudetko na ‘tacy’ i wpatruje sie w
nie, thumaczac ze drugie oko
pozwala mu zagladac do sSrodka do
pudetka. Nastepnie powiada
“"Wybraliscie kolor...”

SEKRET:

Nie ma zadnych ukrytych przedziatéw lub

czeSci ani specjalnych sztuczek!
Publicznosc¢ ktadzie pudetko na dtoni

magika w chwili gdy ten jest odwrocony do

nich tytem RYS 1. Nastepnie gdy sie
odwraca, pudetko ma dalej za swoimi

plecamiiwtedy zmienia pozycje przykrywki
do pudetka RYS 2. Kiedy wyciaga reke w
strone publicznosci tak by mogli zobaczy¢
pudetko, on widzi jaki kolor wybrali. Potem

ttumaczy ze do wykonania sztuczki

potrzebuje jeszcze srebrnej ‘tacy’ aby mogt

widzie¢ co znajduje sie w pudetku. Kiedy

pudetko znéw znajduje sie z jego plecami,

przesuwa przykrywke tak aby

pudetko byto zamkniete RYS 1. Nastepnie,

wyjmuje reke zza sowich plecow

i ktadzie je na srebrnej ‘tacy’ RYS 3. Teraz
musi sie jedynie skoncentrowac i ujawnic¢
kolor wybrany wczesniej przez publicznos¢.
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TrRicK @

CAPSA / Wedrujaca moneta

SPRZET

2 monety, 1 drewniane pudetko z
pokrywka
PRZYGOTOWANIE:

Magik trzyma pudetko w jednej rece i
przyciska palcamijedng z monet do
Sciany pudetka RYS. 1 Umieszcza
druga monete w pudetku i zamyka
pokrywke.

PRZEBIEG SZTUCZKI:

Magik prezentuje publicznosci swoje

mate zabawne pudeteczko i wyjasnia,

ze posiada ono dziwng umiejetnos¢,
pozwalajacg statym przedmiotom

przenikac przez jego $cianki. Otwiera
pudetko i pokazuje monete ktéra jest
w Srodku RYS. 2 Bierze monete do
wolnej dfoniiumieszczajaz
powrotem w pudetku. Publiczno$c¢ nie
ma watpliwosci,ze moneta znajduje
sie na dnie pudetka. Ponownie bierze
w dton monete i upuszcza do
pudetka, jednak tym razem moneta
przechodzi przez pudetko i spada na
stot RYS. 3. Magik wktada monete z
powrotem do pudetka i zamyka
pokrywke. Potrzgsa pudetkiem i prosi
ochotnika z publicznosci, aby je
otworzyt. Niespodzianka!
Publiczno$é odkrywa, ze w Srodku
znajduja sie dwie monety... RYS. 4

@

O

SEKRET

Druga moneta jest ukryta z tytu
pudetka pomiedzy §ciankg, a palcami
magika RYS. I. Kiedy magik wrzuca
monete do pudetka za pierwszym
razem, trzyma palce nieruchomo, a
moneta wpada na dno pudetka. Przy
wrzucie drugiej monety puszcza palce,
przez co publiczno$¢ mysli, ze moneta
opuscita pudetko RYS. 3. Magik
umieszcza ja w pudetku i zamyka
pokrywke od razu, dzieki czemu
publiczno$é nie zauwaza dwoch
monet. Pokazuje publicznosci obie
Tonety pod koniec sztuczki RYS.
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TrRICK ©

TFANTOMUS / Pojawienie sie ducha

Ukryty duch

1

To czego publiczno$c nie moze dostrzec

SPRZET
1chustka, 1 duch

PRZYGOTOWANIE

Magik trzyma chustke za dwa gérne
rogi. Metalowa czes¢ ukryta w szwie
powinna znajdowac sie obok jego
prawej dtoni. Duch jest skierowany
przodem do niego i ukryty w prawej
dtoni. Publicznos¢ tego nie widzi!
RYS.1

PRZEBIEG SZTUCZKI
Niesamowite rzeczy dziejg sie w
krainie magii. Duchy zazwyczaj
przychodza wtedy, kiedy najmniej sie
ich spodziewasz. Magik pokazuje
publicznosci obie strony swojej
chustki. Ktadzie ja na stole i sktada.
Jedna czes¢ chustki podnosi sie! Ale
nie ma nic w rodku!
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Magik rozktada chustke i znajduje
ducha... Czyli to duch poruszyt

chustka.

SEKRET

Chustka posiada metalowy precik,
znajdujacy sie w jednym z rogow.
Kiedy chustka jest pokazywana
publicznosci, magik trzyma rog z
metalowa czescia i ducha w prawej

dtoni.

To co widzi publicznos¢.

Duch

i
T

Szybkim ruchem pokazuje obie
strony chustki RYS 11 2. Publicznos¢
nie zauwaza ducha. Kiedy magik
ktadzie chustke ptasko na stole,
natychmiast sktada prawy gorny rog
do $rodka. W ten sposéb duch
znajduje sie teraz na Srodku chustki
4%

Q@K}

17/02/2021 10:01



Nastepnie kontynuuje sktadanie w
sposob pokazany na obrazkach RYS.
5, 6, 7. Gdy tylko chustka zostanie
ztozona, ktadzie on dfonie ptasko na
chustce. Porusza nimi nad chustkg i w
tym samym czasie, bardzo dyskretnie,
za pomocag kciuka delikatnie popycha
metalowy precik, dajac wrazenie jakby
coégorusza{o sie wewnatrz chustki
RYS. 8.
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TRICK ®

MONSTRA / Znikajacy potwér

SPRZET
1chustka, 1karta "potwor”.

PRZYGOTOWANIE
Magik siada na stole.

PRZEBIEG

Magik wyjasnia publicznosci, ze duch
moze przepedzi¢ potwora. Pokazuje
karte "potwora" i chustke
"duch”.Umieszcza karte potwora pod
chustkg RYS. I. Potrzagsa chustka,
dmucha pod nig... a potwor znikal!
Pokazuje publicznosci chustke z obu
stron. Miat racje: potwory naprawde
bojg sie duchow!

\

~——
a—

SEKRET

W jednym z rogéw chustki znajduje sie
metalowy precik. Kiedy magik chowa
karte "potwora" pod chustka,
umieszcza jg przy preciku tak, ze karta
schowana jest pod materiatem.

RYS. 1

Nastepnie udaje, ze musi poprawic jej
potozenie. Odsuwa sie od stotu, w tym
samym czasie odsuwajac szalik do tytu
iupuszczajac karte na kolana.
Publicznos¢ nadal wierzy, ze karta
znajduje sie pod chustks. Magik
trzyma precik w dwoch palcach, tak
jakby nadal trzymat karte RYS. 3.
Teraz musi tylko dmuchnaé, puscic¢
precik i pokazac ze karta znikneta.
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TricK @

NODI NON/ Magiczny sznurek

SPRZET
1wisiorek, 1 sznurek

PRZYGOTOWANIE

Sznurek jest przewleczony przez
dziurke w wisiorku. Konce nie sg
zwigzane.

PRZEBIEG

Magik umieszcza przedmioty na stole
przed soba. Pyta jedng osobe z
publicznosci, aby zawigzata supet na
sznurku, bez puszczania jego koncow.

=Y.

To niemozliwe, nie da sie tego zrobic!
Nastepnie magik pokazuje jak mozna
to zrobi¢ uzywajac swoich magicznych
mocy!

SEKRET

Wszystko co magik musi zrobi¢, to
skrzyzowac rece, zanim chwyci za
konce sznurka, a nastepnie opuscic je
RYS. 1.
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RUMPITOUR / Pottuczone lustro

Wszystkie lustra w sali zwierciadet w
patacu ciggle sie ttuka, a nastepnie z
powrotem taczg... Czy magik bedzie
potrafit powiedzie¢ czy schowane
lustro jest pekniete czy w catosci?

SPRZET
4 lustra, 1wahadto

Lustro w catosci

Lustro pekniete

PRZYGOTOWANIE

Pot6z karty luster odkryte w rzedzie na
stole RYS. 1. Nie ma znaczenia ile kart
pokazuje lustra w catosci, a ile pekniete.
Wahadto zawies na szyi.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Dziwne rzeczy dziejg sie w patacu. W sali
zwierciadet lustra ttuka sie, a nastepnie
same sktadajg w catosc... Magik pokazuje
obie strony luster publicznosci.

Pokazuje rowniez wahadto, ktore daje
mu magiczng moc, dzieki ktorej powie,
czy wybrane przez ochotnika z
publicznosci lustro jest pekniete czy w
catosci. Magik prosi osobe z
publicznosci, aby odkryta tyle luster ile
chce. Ochotnik musi rowniez
wypowiedzie¢ nastepujace stowa:
"Odwrécitem jedno lustro”, za kazdym
razem, gdy to zrobi. Nastepnie ktadzie
dton najednym z nich. Gdy uczestnik
jestjuz gotowy, magik odwraca sie.
Ochotnik odwraca lustra i wypowiada
powyzsze stowa za kazdym razem.
Nastepnie ktadzie dton na jednym z
luster i prosi magika, aby sie odwrocit.
Magik $cigga z szyi wahadto i
ponownie wyjasnia publicznosci, ze
daje mu ono specjalng moc, ktéra
pomoze mu stwierdzic, czy zakryte
lustro jest pekniete czy w catodci!
Trzyma je nad dfonia uczestnika i
wprawia je w koliste ruchy, po czym
ogtasza "Zakryte lustro jest w catosci!”

SEKRET

Sekret jest bardzo prosty, ani wahadto
ani magik nie majg zadnych
magicznych mocy! Jednakze wahadto
petni szczegblng role, poniewaz
odwraca uwage publicznosci. Zanim
magik sie odwréci
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CARTUM / Magiczne karty
liczy ile pottuczonych luster jest na
stole RYS. 2. Nastepnie dodaje 1 za Magik dodaje 8 do 6, co daje 9. ) ) ) o
kazdym razem, gdy ochotnik powie Talia ta jest szczegflna, poniewaz
"odwrécitem 1lustro". Dlatego tez, gdy - Jesli suma jest liczba nieparzysta, karty sg wezsze na jednym z koficw.
uczestnik powie to zdanie 4 razy, zakryte lustro jest pekniete. Roznica s;erokosu mniejsza niz jeden
magik dodaje 4 do 2 luster, ktére byty - Jeslisuma jest liczbg parzysta, Ill{nYll;n;tr jest catkowicie niewidoczna
pottuczone na starcie, co daje 6. zakryte lustro nie jest pekniete. s
Nastepnie magik dodaje liczbe W naszym przyktadzie wynik jest ) o )
pottuczonych luster, krore zobaczy liczba nieparzysta, wiec lustro jest Gdy jednalub w1¢ce]vkz”1rt jest ) 1
gdy sie odwroci RYS. 3. pekniete! utozonych ,odwrotnie” trzeba trzymac

talie kart mocno z jednej strony
pomiedzy kciukiem a palcem
wskazujacym jednej reki, a nastepnie
przesung¢ kciukiem i palcem
wskazujacym drugiej reki wzdiuz
bokoéw talii; w ten sposob usuwamy z
talii karty, ktore sq wtozone odwrotnie
RYS. 3.

Dzieki tej talii kart mozna wykonac caty
szereg sztuczek.

Ksiezyc

Na koniec magik widzi 3
pekniete lustra.
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CEL

Znalez¢ karte

SEKRET

Wszystkie karty sa utozone w ten
sam sposob. Rozt6z karty w
wachlarzu i popros dowolnego widza
o wybranie jednej. Podczas gdy
patrzy na karte, nalezy dyskretnie
obrocic talie kart (co mozna tatwo
zrobi¢ podczas zamykania

wachlarza). Nastepnie popro$ widza,

aby odtozyt karte w dowolnym
miejscuw talii i popro§ go o
przetasowanie kart. Aby znalez¢
odpowiednig karte, nalezy uzyc
techniki przesuwania, pokazanej na
RYS. 3 i poinformowa¢, ze wybrang
kartg byta...

o

Znalez¢ karte
SEKRET

Ta sztuczka jest identyczna ze
sztuczkg numer 8, ale magik
dodatkowo uzywa chusty, dlatego
karta wybrana przez publicznos¢
pojawia sie pod nia.
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CEL

@ Znalezienie czterech krolow

SEKRET

Wszystkie karty sa utozone w ten sam
sposob. Rozt6z swoja talie odkrytych
kart na stole i wyjmij cztery krole.
Popros widza, aby wskazat gdzie
odtozy¢ czterech krolow. Za kazdym
razem to ty odktadasz karte do talii
(jednoczesnie dyskretnie obracajac
ja). Gdy cztery karty zostang
zwrocone do talii, nalezy zebrac karty i
poprosic¢ widza, aby je przetasowat.
Skoncentruj sie, przesun jedna reka
wzdtuz talii, w sposob opisany
powyzej i unies cztery karty, ktére
wyjates: oto sg cztery krole!

®

e CEL
Czterej krolowie zostaja na

poczatku  rozdzieleni, aby
magicznie potaczy¢é sie na
koniec

SEKRET

Pokaz swojej publicznosci cztery kréle
utozone wwachlarzu kart (starajac sie
jednoczesnie ukry¢ trzy inne karty pod
krolem z lewej strony), a nastepnie
z+t6z wachlarz i umies¢ zakryte karty
na wierzchu talii. Wyjasnij, ze nawet
jesli cztery krole zostang rozdzielone,
to zawsze koncza razem! Ut6z gorne
cztery karty zakryte w rzedzie od
prawej do lewej. Przykryj karte po
lewej stronie trzema innymi kartami, a
nastepnie umies¢ trzy karty na gorze
kazdej z pozostatych kart w kolejnosci
do konca rzedu. Nalezy odwrocic stos
po prawej stronie, ujawniajac, ze krol
zniknat, a nastepnie zrobic to samo z
kolejnymi dwoma stosami. Na koniec
przewroc stos po lewej stronie, gdzie
cztery krole sg znowu razem..

CEL

Sortowanie czarnych i
czerwonych kart

SEKRET

Posortuj karty wedtug kolorow.
Ponownie zt6z dwa stosy w taki
sposob, aby czerwone karty byty
utozone naprzeciwko odwrotnie do
czarnych. Potasuj karty. Pokaz
widzom, zZe czerwone i czarne karty sg
tasowane w talii. Wyjasnij, ze masz
moc, aby pogrupowac je wedtug
koloru. Wykonaj manewr
przesuniecia (patrz RYS. 3). Bedzie
wygladac tak jak gdyby karty same
posegregowaty sie wedtug koloru.
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Trick @

THE SECRETUM CARD / Sekretna karta

SPRZET
4 kréle, 1wahadto

PRZYGOTOWANIE

Usun z talii 4 kr6léw. Na odwrocie
kazdej karty znajduje sie storice i
ksiezyc RYS. 1. Potdz 4 krdli, tak
aby te symbole byty zwrocone w
jedng strone RYS. 2.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci 4 kroli
(karo, kier, pik i trefl). Ogtasza, ze
jest w posiadaniu magicznego
wahadta, ktére potrafi zdradzac
ludzkie sekrety. "Wez tych czterech
kroli: jesli wybierzesz jednego, moje
wahadto powie mi, ktérego.
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Magik tasuje te cztery karty i prosi
ochotnika z publicznosci, aby wybrat

jedng i pokazat reszcie widzow. Osoba

wykonuje polecenie i zwraca karte do
pozostatych trzech. Magik prosi, aby

potasowata karty i oddata je. Nastepnie

magik ktadzie cztery zakryte karty w
rzadku. Przypomina publicznosci, ze
jego magiczne wahadto, pomoze

odnalezé wybrang karte. Przesuwa nim

nad kartami, az zacznie wirowac nad
jedng z nich. Magik odwraca karte. To
karta, ktorg wybrat ochotnik!

@

SEKRET

Na poczatku sztuczki wszystkie 4
karty sa zwrocone w jedna strone.
RYS. 2 Kiedy cztonek publicznosci
wybiera karte, magik dyskretnie
odwraca pozostate 3 karty w swojej
dtoni RYS. 3. Karta oddana przez
publicznos§c, jest jedyna ktéra bedzie
zwrécona w drugg strone RYS. 4.

Poprzez umieszczenie kart w rzedzie
na stole, magik od razu widzi, ktora
karta posiada symbol utozony w
odwotng strone. Publicznosci wydaje
sie, ze wahadto samo wskazato
wiasciwg karte, a to magik wprawia je
w ruch w odpowiednim miejscu.
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Trick @

DRAGONIS / Ocalona ksiezniczka

SPRZET
1 pudetko, 2 przykrywki, 3 karty

PRZYGOTOWANIE

Otworz pudetko. Pot6z karte z
wizerunkiem zabitego smoka po lewej
stronie pudetka, a karte z rycerzem po
prawej RYS. 1. Pot6z przykrywki na
obu kartach RYS. 2.

PRZEBIEG SZTUCZKI
Magiczne krélestwo to miejsce
niezwyktych przygod. Magik
pokazuje publicznoéci karte
ksiezniczki
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VIDEO

#e DRAGONIS
5 DIANUM

iwyjasnia, ze jej dniw krolestwie
uptywaty w szczesciu dopoki nie
zostata schwytana przez smoka. Na
szczescie, zjawit sie przystojny rycerz,
aby jg uratowac!

SEKRET

Magiczne krélestwo to miejsce
niezwyktych przygod... Ksiezniczka
prowadzita szczesliwe zycie w
magicznym krélestwie (magik
pokazuje publicznosci karte
ksiezniczki).. RYS. 3

ZX e g www.djeco.com/magic

1

Jednak pewnego dnia zostata
schwytana przez smoka. Magik
pokazuje karte ksiezniczki z drugiej
strony, na ktérej widnieje smok i
umieszcza ja w pudetku po lewej
stronie RYS. 4.

Magik zamyka pudetko na lewg
strone RYS. 5 wyjasniajac, ze
teraz ksiezniczka jest wiezniem
smoka. Nastepnie otwiera pudetko,
ukazujac karte pokazujaca
ksiezniczke porywang przez smoka.

Magik ponownie zamyka pudetko na
lewo, jak poprzednio, a nastepnie
otwiera je w druga strone, wyjasniajac
ze na szczescie ksigze jestjuzw
drodze, aby uratowac ksiezniczke.
Otwiera pudetko ponownie i pokazuje,
ze ksigze uratowat ksiezniczke.

Magik wyciaga karte, obraca ja,
wyjasniajac ze smok nigdy nie bedzie
tak silny jak rycerz.
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Trick @

DRACO VISION / Oko smoka

SPRZET
Talia kart, 1 pudetko ze smokiem, 1
czarna ptytka

PRZYGOTOWANIE

usun z talii 10 kier i pot6z ja zakryta w
otwartym pudetku po prawej stronie.
Pot6z na niej czarna ptytke RYS. 1.
Zamknij pudetko na prawag strone
RYS. 2.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci pudetko
Smoka, otwiera je, mowigc
publicznosci, ze smok posiada
magiczne moce: widzi przez rzeczy.
Prosi osobe z publicznosci, aby
wybrata karte, ale bez patrzenia na nia
i pokazywania komukolwiek. Ktadzie
ja zakrytg po prawej stronie otwartego
pudetka RYS. 3. Magik przyktada
pudetko do ucha i wyjasnia, ze
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smok wyszeptat mu, ze wylosowana
karta to 10 kier. Odktada pudetko i
otwiera je. Publicznos¢ widzi, ze
wylosowana karta to rzeczywiscie 10
kier. Smok naprawde posiada
magiczne moce...

SEKRET

Kiedy osoba z publicznosci wylosuje
karte, magik prosi, aby odtozyta jaw
otwartym pudetku RYS. 3 i zamyka je
od razu RYS. 4. Magik rozprasza
uwage publicznosci poprzez
podniesienie pudetko do ucha i
odwraca je przy odktadaniu z
powrotem na stét RYS. 5. Wszystko
co musi zrobié, to otworzy¢ pudetko i
pokazac karte 10 kier RYS. 6.
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TriCK @

OCCULTA / Sekretne miejsce

SPRZET

3 karty "lokalizacje" (tylko karta z
zamkiem posiada rysunek ksiegi
zakle¢ na odwrocie), 1 koperta, 1
ztozony kawatek papieru z rysunkiem
"chatki”, okulary.

PRZYGOTOWANIE

Magik wktada okulary do kieszeni, a
ztozony kawatek papieru i 3 karty
lokalizacje zwrocone do gory do
koperty RYS. 1.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik wyjasnia, ze bardzo
warto$ciowa ksiega zakle¢ zostata
ukryta w jednym z tych miejsc:
wiatraku, zamku lub chatce. Wyciaga z
koperty 3 karty, ktore prezentuja 3
wymienione miejsca i odktada je na
stot. Magik mowi publicznosci, ze
posiada magiczny dar, ktéry
podpowiada mu gdzie znajduje sie
ksiega. Prosi osobe z publicznosci, aby
wskazata jedng z trzech lokalizacji.
Podczas gdy ochotnik zastanawia sie,
magik prezentuje i zaktada okulary,
ktore dajg mu moc czytania w ludzkich
myslach. Robi zamysSlong mine i prosi
uczestnika aby wybrat miejsce, w
ktérym ukryta jest ksiega, poprzez
wskazanie ja.
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Magik wprawia publiczno$¢ w
zdumienie, udowadniajac ze
przewidziat, ktérg lokalizacje wybierze
ochotnik.

SEKRET

Nie ma tu zadnego specjalnego hokus-
pokus! Magik wykonuje ponizsze
akeje, w zaleznosci, jaka karte
wybierze uczestnik:

- Jesdli uczestnik wybierze wiatrak,
magik odwraca koperte, odkrywajac
go!

- Jesliuczestnik wybierze chatke,
magik bierze ztozony kawatek papieru
z koperty, aby odkry¢ jg!

- Jesli cztonek publicznosci wybierze
zamek, magik odwraca karte z
zamkiem na ktérej jest ksiega zaklec.

Magik odwraca wtedy dwie pozostate
karty, aby pokazac ze nie majg nic na
odwrocie. Jedyna trudnosc w tej
sztuczce polega na wyjeciu 3 kart z
koperty bez pozwolenia na to, aby
ktokolwiek zauwazyt ukryty ztozony
kawatek papieru. Magik moze temu
zapobiec, wktadajac palec w naciecie
trzymajac ztozony papierek przy
krawedzi koperty RYS. 2. Magik
musi by¢ pewny, ze nie pokaze przez
przypadek tytu koperty lub kary z
zamkiem na koniec, jesli nie bedzie to
potrzebne.

TrRICK @

MOLENDINUM / Latajgcy wiatrak

SPRZET
Karta wiatrak

PRZEBIEG

Magik opowiada, ze lata temu krazyta
legenda twierdzaca ze niektore wiatraki
miaty zdolno$§¢ latania. Wyjasnia, ze
dzisiaj takze mozemy sprawic, ze
wiatrak odleci. Pokazuje publicznosci

karte z wiatrakiem. Dmucha w tyt karty,

awiatrak zaczyna lata¢ pomiedzy jego
dtonmi RYS. I. Kiedy magik przestaje
dmuchaé, wiatrak spada na ziemie.
Prosi osobe z publicznosci, aby
podniosta karte i sprawdzita jg...

SEKRET

Magik dyskretnie trzyma karte
pomiedzy swoimi kciukami RYS. 2.
Jego dfonie zakrywajg brzegi kart. Rece
magika musza by¢ na tyle oddalone od

siebie, aby mozna byto zobaczyc¢ karte, a

keiuki musza sie poruszac tak, aby nie
wychodzi¢ ponad gérng krawedz karty
RYS. 3. Rada Magika: po¢wicz przed
lustrem!

Przéd

Tyt
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STELLA / Ruchoma gwiazda

SPRZET
1okragta karta z gwiazdg

PRZEBIEG

Magik pokazuje karte, ktéra
prezentuje gwiazdziste niebo nocg w
magicznej krainie. Wyjasnia, ze
znajduje sie na nim jedna gwiazda,
ktora nigdy sie nie porusza. Odwraca
karte RYS. 1, a gwiazda pozostaje na
tym samym miejscu. Pozostaje... poki
ktos w nig nie dmuchnie. Magik
delikatnie dmucha w karte, odwraca
ja, a gwiazda zmienia potozenie.

=== SEKRET
Karta musi by¢ trzymana miedzy
dwoma placami. Gérny palec musi sie

‘ \

2. Gdy magik obréci karte wolng
reka,wydaje sie ze gwiazda nie
zmienita potozenia. Aby poruszy¢

gwiazde magik musi obrocic karte tak,

zeby gwiazda znalazta sie po drugiej
stronie palca RYS. 3.

\
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znajdowac posrodku obu gwiazd RYS.
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SIGRA MAGICA / Magiczne symbole

SPRZET

1koperta, 1ztozony kawatek papieru z
ksigzka, 1 dwustronny zeton z ksigzka, 19
pozostatych zetonéw z napisem
"DJECO" z jednej strony.

PRZYGOTOWANIE

Kawatek papieru z ksiazka jest
umieszczony w kopercie. 20 zetonéw
jest potozonych na stole, obrazkiem do
gory RYS. 1.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik wyjasnia, ze w magii uzywa sie
mnoéstwa symboli, ale wszyscy magicy
maja swoj ulubiony. Znajduje sie on w
kopercie, ktérg magik pokazuje
publicznosci zanim potozy jg na stole.
Pokazuje zetony publicznosci. Nazywa je
wszystkie, chowajac je jeden po drugim
w dtoni. Potrzgsa rekoma RYS. 2 i
upuszcza wszystkie zetony na sté6t.
Wyjasnia, ze wszystkie zetony, ktére
spadty obrazkiem do dotu muszg by¢
usuniete. Zabiera je. Kiedy nie ma juz
zadnego, bierze reszte w dfonie i znowu
upuszcza na stot. Powtarza ten proces
dopoki nie zostanie tylko jeden zeton.
Ten ostatni zeton pokazuje ksigzke. Czy
to ulubiony symbol wszystkich
magikow? Ochotnik z publicznosci
zaglada do koperty... zgadza sie!

SEKRET

Zeton z ksigzka jest jedynym, kréry ma
symbol z obu stron. Dlatego zawsze
bedzie on ostatnim zetonem na stole,
poniewaz zawsze bedzie upadat
wtasciwg stronag.
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CRAPAUDINE / Zamiana ropuchy w ksiecia

SPRZET
1karta ksigze, 1karta Sciana, 1 karta
Sciana/ropucha

PRZYGOTOWANIE
Umiesc karty w pokazanej
kolejnosci.

Rozt6z karty RYS. 1
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PRZEBIEG SZTUCZKI

W bajkowych magicznych zamkach,
czesto mozesz dostrzec ropuchy
skrywajace sie za murami. Magik

pokazuje 3 karty: dwie z nich to $ciany,

a Srodkowa to ropucha RYS. 1. Magik
wyjasnia, ze ropucha jeszcze kilka lat
temu byta ksieciem. Zta czarownica
rzucita na niego klatwe. Magik sktada
wachlarz 3 kart i prosi cztonka
publicznosci, aby powtérzyt magiczne
stowa "magicam magicum".

Kiedy wypowie podane stowa, magik
odwraca kupke, rozktada na nowo
karty i wyciaga srodkowa: ropucha
zamienita sie w ksiecia RYS. 2.

SEKRET

Jedna z kart Scian, ma z jednej strony
ropuche RYS. 3. Karta Ksiecia jest
nieznacznie mniejsza niz karty Scian
RYS. 4.

Magik przygotowuje karty przed
rozpoczeciem sztuczki RYS. 1. Jak
tylko zostang wypowiedziane
magiczne stowa, magik ostroznie
zbiera roztozone karty i odwraca
kupke. W ten sposéb magik moze
wyciagnac karte ksiecia i pokazac ja
z obu stron.
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