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PL.IL CONCERTO
Gra trenujgca pamiec i koncentracje
Grajgcy ¢wiczg pamiec aby osiggngc swdj cel

PEWNEGO RAZU...
...yl muzycy, skrzypkowie, gitarzysci, pianisci... wszyscy chcieli dofgczy¢ do zespotu,
aby gra¢ na swoich instrumentach.

Liczba graczy: 2do 6
Wiek gracza: od 7 lat
Czas trwania kazdej gry: 20 minut

ELEMENTY W ZESTAWIE

-36 kartdo gry (25 instrumentdw, 7 jokerdw i 4 karty akcii)

- 20 kart zespotéw muzycznych

-4 karty ciszy

- 24 liczniki koordynujgce w 6 kolorach (po 4 w tym samym kolorze na gracza)
- 2 karty pomocy rodzin instrumentéw

CELGRY
Skompletuj jak najwiecej kart zespotéw muzycznych, aby zdoby¢ jak najwiecej punktow i
zostac zZwyciezcg.

Aby skompletowac karty zespotdw, gracze muszg znalez¢ wszystkie karty instrumentéw
wymienione na ich karcie zespotu podczas tej samej tury gry.

Aby to zrobi¢, muszg zapamietad potozenie kart instrumentdw i odwrdé je bez pomytki.
Odwrdcenie karty instrumentu, ktéra nie pojawia sie na twojej karcie zespotu w grze, jest bfedem.

ZANIM ZACZNIESZ
Wybierz poziom trudnosci:

Krétka wersja / muzyka klasyczna (odpowiednia dla 2 graczy lub fatwiejsza gra)
W takim przypadku uzywaj tylko klasycznej gry muzycznej i odpowiednich kart zespotowych.
Odtéz na bok wszystkie te karty z biatlym punktem w lewym gédmym rogu.

@ Petna wersja / Muzyka $wiata (dla minimum 3 graczy)
Wykorzystaj wszystkie karty.

Potasuj 36 (lub 24, w skrdconej wersji) karty gry i umiesc je rysunkiem na dét,
na $rodku stotu, utozone w siatce 4 x 9 (lub 4 x 6).

Potasuij karty zespotdw i rozdaj po 3 kazdemu graczowi (lub po 2 w wersji skrdconej),
a nastepnie utéz stos z pozostatych kart. Kazdy gracz wybiera jedng i tg, ktérej nie potrzebuje



umieszcza na spodzie stosu.

Rozdajemy kazdemu graczowi 4 zetony koordynujgce w tym samym kolorze.
Umieszczamy zetony ciszy w stosie po jednej stronie.

GRA
Gracze rozpoczynajg runde. Jesli grali wezesniej zaczyna gracz, ktdry ostatnio grat na wiolonczeli.

Gracz odwraca losowo wybrang karte z 36 na stole. Jesli jest to karta instrumentu
pokazana na ich karcie zespotu, gra dalej.

Nastepnie gracz odwraca kolejng karte i powtarza proces, az znajdzie wszystkie karty instrumentéw
pokazane na jego karcie zespotu. Gdy tak sie stanie, gracz skompletowat karte zespotui jg zatrzymuje

Nastepnie bierze ze stosu 3 dodatkowe karty (lub tyle, ile jest), wybierajg jedng,
umieszcza niechciang karte na spodzie stosu, i nastepny gracz wykonuije swojg runde.

Jesli karta instrumentu, ktdrg odwrdcit gracz, nie jest jedna z tych pokazanych
na jego karcie zespotu, jego tura sie koriczy i kolejny gracz wehodzi do gry

Przed rozpoczeciem gry kolejnego gracza wszystkie karty gry na stole nalezy
ponownie umiesci¢ rysunkiem na dét.

Karty akdji
Jesli odkryjesz karte akdji podczas swojego ruchu, wykonaj czyynos¢ pokazang na karcie.

DZIALANIA:
- Szpieg: spojrz na karte, zanim jg odwrdcisz.

- Wspéirzedne: we? albo przesun pare swoich zetonéw koordynujgcych, aby zaznaczy¢
jedna z interesujgcych Cie kart na stole. Zetony koordynujgce musza by¢ umieszczone
poza siatkg kart do gry: jeden w pozycji poziomej, a drugi w pionie.

Mozesz usunac swoje znaczniki bez koniecznosci odwracania kolejnej karty akdji.

- Cisza: we? lub przesun zeton ciszy i umies¢ go na wierzchu zakrytej karty gry.

Kiedy na karcie znajduije sie licznik ciszy, zostaje ona zamrozona i moze zosta¢ odwrdcona
tylko przez gracza, ktdry jg uciszyt.

Kiedy gracz zdecyduije sie odwrdcic karte, zostaje ona odmrozona, a licznik ciszy wraca na stos.

- Jeszcze jedna: jesli popetnisz bfad podczas swojej tury, masz kolejng szanse.



Jokery
Jokery mogg by¢ uzywane jako dowolna karta instrumentéw z pokazanej na nich
rodziny instrumentéw.

0godlny joker: dowolna karta instrumentu

Joker instrumentéw detych drewnianych: flet / saksofon / klamet / fagot / obdj /
harmonijka ustna / akordeon

Joker instrumentéw detych blaszanych: trgbka / waltomia / tuba / puzon

Joker smyczkowy - strunowy: skrzypce / altéwka / wiolonczela / kontrabas / banjo / gitara /
fortepian /bas elektryczny / gitara elektryczna

Joker perkusyjny: konga /tamburyn / bebny

Joker klawiszowy: fortepian / akordeon

Joker elektryczny: bas elektryczny / gitara elektryczna

ZASADY

- Jedli karta zespotu muzycznego ma dwa identyczne instrumenty (na przyktad dwie trabki),
musisz odwrdci¢ dwie pasujgce karty.
- Jesli odwrdcisz karte z tym samym instrumentem dwa razy, mozesz kontynuowac gre.

KONIECGRY

Gra koriczy sie, gdy jeden sposrad wszystkich graczy skompletuje 10 kart zespotu lub
gdy gracz nie ma juz kart do wyboru ze stosu.

Po zakoriczeniu gry gracze sumujg punkty na zebranych przez siebie kartach zespotow.

2Zwyciezcg zostaje gracz z najwigksz3 liczbg punktow.

1l Concerto Londiji to gra, ktora...

- stymuluje percepcje wzrokowg

-trenuje pamigé

- poprawia koncentracje i uwage

- poszerza swojg wiedze o kulturze muzycznej



