'y . } ® \
° € EN. RULES / FR. REGLES .

DE. SPIELREGELN / ES. REGLAS
/7 \N IT. REGOLE / CAT.REGLES « - o°

v ... RN y. v .'. RN
8 - | -



PL INSIDE ME - Wewnatrz mnie
LEARN & FUN GAMES
Gra pozwalajgca odkry¢ Twoje wewnetrzne piekno

CELE EDUKACYINE GRY

INSIDE ME to gra, ktdra uczy dzieci o gidwnych narzadach w ludzkim ciele w fatwy i przyjemny
sposab. Po prostu grajac, uzyskajg bogactwo wiedzy i odkrywajg wewnetrzne piekno,

ktdre wszyscy nosimy w sobie!

Liczba graczy: od 2 do 6 os6b
Wiek gracza: od 7 lat

ELEMENTY W ZESTAWIE

- A/ 4 ilustrowane arkusze: organy, szkielet, migsnie, oko-ucho-usta

- B/ 4 okragte karty: organy, szkielet, migsnie, oko-ucho-usta

- C/ 96 kart z czeSciami ciata. Awers: symbol i numer; rewers: nazwa w 6 jezykach
- D/ Torba bawetniana

CELGRY
Bad? pierwszym graczem, ktdry wygra 10 kart.

ZANIM ZACZNIESZ

Umies¢ 96 kart w woreczku, a 4 arkusze i 4 okrggte karty na stét.

Te 4 okragte karty tworzg dodatkowy bank kart (E), w ktory wktadasz karty,
ktdre nie zostaly poprawnie odgadniete.

GRA
Rozpoczyna zawodnik z najmniejszymi fopatkami :))
Nastepnie gracze na zmiane w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

TURA KAZDEGO GRACZA

Gracz po prawej stronie tego, ktory wykonuje swoja ture, bierze karte zworka
i ktadzie jg odkrytg na stole (pokazujgc symbol i numer).

Ten gracz, ktorego jest kolej, musi znalez¢ arkusz z pasujacg czescig ciata,

z symbolem i numerem na karcie.



Wtedy moze sie zdarzy¢ kilka rzeczy:

1. 1. GRACZ UDZIELA ODPOWIEDZI: Po nazwaniu czesci ciata gracz odwraca
karte, aby sprawdzic, czy miat racje.

1.1. ODPOWIEDZ JEST BLEDNA: Wszyscy gracze probuja zapamietad
nazwe tej czesci ciata (w ten sposdb mogg wygrac te karte pdzniej!),
aodkrytg karte ktadzie sie obok odpowiedniej rundy karte w banku
dodatkowych kart (E). KOLEJINY GRACZ WYKONUJE SWOJA TURE.

1.2. ODPOWIEDZ JEST PRAWIDEOWA: Gracz zatrzymuije karte.

OPCIA DODATKOWEIJ KARTY: Gdy gracz ma racje, moze sprobowac
nazwac inng czes¢ ciata — ale tylko jedng — z kart w tym samym banku,
co arkusz w grze (tylko jesli jest jeden!).

1.2.1. GRACZ NIE NAZYWA POPRAWNIE DODATKOWEJ KARTY:
Wszyscy gracze ponownie probujg zapamietac czesc ciata pokazang na
karcie i ponownie umieszcza sie go odkryta w banku dodatkowych kart (E).
NASTEPNY GRACZ WYKONUJE SWOJA TURE.

1.2.2. GRACZ NAZWA POPRAWNIE DODATKOWEJ KARTY:
Gracz zatrzymuije karte, a NASTEPNY GRACZ WYKONUJE SWOJA TURE

2. GRACZ NIE MOZE NAZWAC CZESCI CIALA: Jesli gracz nie zna nazwy czesci ciata,

nie musi odpowiadac.

W takim przypadku ma taka samg OPCJE;, DODATKOWEJ KARTY jak w punkcie 1.2
(powyzej), z takimi samymi mozliwosciami.

Po zakoriczeniu tury gracza wszyscy pozostali starajg sie zapamietac nazwe czesc ciata,
ktdrej gracz nie mdgt zapamietac, a karta zostaje umieszczona na kartach ekstra bank.

KONIEC GRY
Zwyciezcg zostaje pierwszy gracz, ktdry zbierze 10 kart.

ODMIANA GRY

W gre mozna réwniez grac drugg strong kart, czyli pokazujgc nazwe czesci ciata.
W tym przypadku chodzi o znalezienie czesci ciata na arkuszach, aby wygrac karte.
Pozostate zasady gry sq takie same.
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