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TYLKO DO UZYTKU WEWNETRZNEGO.
Trzymaj z dala od dzieci ponizej 14. roku zycia.
Urzadzenie jest lampg dekoracyjng, nie zabawka,.
Przed uzyciem uwaznie przeczytaj instrukcje.
Zestaw zawiera wtyczke EU.

OSTRZEZENIE: nie trzas¢. Nie uzywac dtuzej niz 10 godzin ciagiem. Nie rusza¢ lampy, gdy jest wiaczona.
Gdy lampa pozostaje nieuzywana, nie nalezy trzymac jej wtaczonej do wtyczki.
Umies¢ swojg lampe na ptaskiej powierzchni. Nie spozywaj ptatkow, nie pij wody z lampy:.

MONTAZ BATERII
Wymagane 3 baterie AA-LR6. Zwr6¢ uwage na polaryzacje. Popro$
dorostego, aby otworzyt Srubokretem przegrédke na baterie. Baterie sg -

sklasy ikowane jako WEEE (Zuzyty Sprzet Elektryczny i Elektroniczny)
i powinny by¢ zutylizowane w bezpieczny sposoéb kiedy nie sg juz
potrzebne.

Na podstawie lampy znajduje sie magnetyczna Sruba napedowa. Upewnij
sie, ze nie potrzasates lampga, w przeciwnym wypadku tornado nie pojawi
sie.

PRZYGOTOWANIE
Uwazaj! Odiacz lampe przed jej napetnieniem.

g 1. Zdejmij gérna pokrywe lampy i odkre¢ zatyczke. g




2. Napetnij lampe wodg (jesli to mozliwe butelkowana). Wlej 3 krople
Py ptynu do naczyn,

3. Wsyp ptatki do lampy.

A) Aby uzyskacé efekt zwyktego tornada, wsyp pét tyzeczki

ptatkow.
B) Aby uzyskac ISnigce efekty wsyp catg tyzeczke ptatkow.

4. Zakre¢ zatyczke i zat6z z powrotem gorng pokrywe. Podtacz lampe do gniazdka
iwlacz ja. Jeslilampa jest mokra, nie podigczaj jej.



EKSPERYMENT1
Stworz wiasne tornado
Bedziesz potrzebowaé:

_ I +~a+‘

Do tego eksperymentu bedziesz potrzebowac butelek z napojem gazowanym (typu Coca-Cola). Mozesz uzy¢
matych lub duzych butelek. Zdejmij nakretki razem z plastikowymi obreczami.

1. Napetnij pierwszg butelke wodg. Nastepnie zakre¢ do konca (jak korek) rurke wirowg (zawartg w
zestawie).

2. Dokrec do niej drugg butelke.
3. Odwro¢ butelki. Napetniona ptynem znajduje sie teraz na goérze. Woda nie przeptywa.
4. Obracaj butelki okreznymi ruchami, tak jak pokazano na obrazku. Stworzysz tak tornado w butelce.
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Powietrze znajdujace sie w dolnej butelce i woda znajdujaca sie w gornej, blokujg sie wzajemnie. Poprzez
obracanie butelek, okreznymi ruchami tworzy sie pusta przestrzen, ktéra pozwala na przechodzenie
powietrza i wody z goéry do dotu.




EKSPERYMENT 2
Lowienie kostek lodu
Bedziesz potrzebowaé:
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1. Wlej wode do gtebokiego talerza i pot6z na niej kostke lodu.
2. Zwilz sznurek i pot6z jego koniec na kostce.

3. Za pomocg tyzeczki nasyp na kostke lodu szczypte soli i odczekaj 30 sekund. Nastepnie pociggnij za
sznurek, aby podnies¢ kostke.

WYZWANIE: Odtwérz eksperyment z 6 kostkamilodu, ktére ztowisz jednym sznurkiem.

Chlorek sodu powoduje topnienie powierzchni kostki, poniewaz jego obecnos¢ obniza punkt topnienia

(temperature w ktorej ciato state zamienia sie w ciecz). Jednakze stezenie soli jest za niskie, aby catkowicie
roztopic kostke lodu; kostka odbuduje 16d i uwiezi sznurek.



EXSPERYMENT 3
Warstwa wody
Bedziesz potrzebowaé:
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1. Umies¢é monete na talerzu i przygotuj szklanke wody.
2. Pobierz nieco wody za pomoca pipety i skrop monete. Z powodu napiecia powierzchniowego wody
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Mozesz sfilmowac krople wody jak opada w zwolnionym tempie. Efekty gwarantowane!

urworzy sie warstwa wody.

WYZWANIE: Umies¢ jak najwiecej kropli sie da zanim warstwa wody peknie.

EKSPERYMENT 4
Worek z wodg
Bedziesz potrzebowaé:
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Wykonaj ten eksperyment nad zlewem.

1. Wypetnij woreczek do zamrazania do 34 catosci i zamknij go za pomocg
zamka.

2. Wez kredke i przebij woreczek tak, aby przebita go z dwéch stron.
3. Mozesz uzy¢ wiecej kredek. Woda nie wydostanie sie!
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Torebka sktada sie z polimerdéw, ktére tworzg dtugie tancuchy. Zamiast je przerywad, kredki jedynie je
znieksztatcajg; dlatego tez utrzymujg one wode wewnatrz woreczka.

EKSPERYMENT 5
Utrzyma sie czy zatonie?
Bedziesz potrzebowaé:
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1. Wlej wode do miski.
2. Wytnij prostokat 15 cm na 20 cm z folii aluminiowe;j.

3. Z16z go tak, jak pokazano na obrazku i umies¢ na wodzie. Twoja tédka bedzie sie unosic.
4. Nastepnie umies$¢ kilka monet na tédce. Ulepsz swoja tédke, aby pobi¢ rekord.
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WYZWANIE: umiesc¢ jak najwiecej monet, dopoki todka nie zatonie.

Aby t6dka utrzymywata sie na powierzchni wody, objeto$¢ wody wypierana przez obiekt musi by¢ wieksza
niz jego wtasna masa (lub obiekt musi by¢ lekki, co nie dotyczy twojej t6dki wypetnionej monetami).



Tornado tworzy sie na ziemi na podstawie chmury ktebiastej deszczowej. Wiatr moze osiggac predkos¢ od
200 do 300 km/h i moze zniszczy¢ wszystko co napotka na swojej drodze.

Traba wodna tworzy sie na otwartym morzu. Jest to kolumna powietrza i wody, mniej niebezpieczna niz
tornado, ale rownie spektakularna.



